﻿ Dupa salvarea color din scantailor pag. img. au anumite probleme. Remedierea lor implica editare/developare in ACDSEE. Am stabilit ochiometric reglajele DEVELOP in ACDSEE – ele sunt valabile numai pentru aceasta carte. Urmaresti printscreenurile si transpui reglajul cursoarelor conform indicatiilor, in ACDSEE-ul tau. Executi consecutiv instructiunile cuprinse in tutorial. Pastram impartirea in categorii/foldere diferite - a copertilor - separat de pag. scrise. Discutam numai despre folderul ce contine pag. scrise. La inceputul prelucrarilor de editare/developare, programul creeaza in interiorul folderului de lucru - un sub-folder numit ORIGINAL – in care va pastra un exemplar neatins al pozelor prelucrate – salvand automat fisierele originale, pe rand, in ordinea prelucrarii. FOTO nr. 0... (zero) - din Explorer sau Total commander - dand click pe unul din fisierele img ce contin NUMAI SCRIS, intri in poza de lucrat... cu dublu click in poza – intri in FEREASTRA GENERALA MANAGER (folderul cu poze). Acum am ales eu poza-model, dar pe viitor - alegi o poza cat mai proasta calitativ. Intram in ea cu dublu-click si APOI apasam DEVELOP. Excludem din aceasta etapa de prelucrare – copertile si pag. cu ilustratii color/grayscale. Executam DEVELOP asupra unei singure poze (poza de model), pentru a putea stabili presetul ce va fi folosit ulterior la prelucrarea tuturor celorlalte poze din folderul de lucru. Ai apasat DEVELOP.... FOTO -1 - Odata intrat in fereastra DEVELOP, executam in ordine crescatoare instructiunile numerotate din printul de mai jos. In cazul acestei prelucrari – numai pentru cartea de azi - este necesara si folosirea unui alt sub-meniu, TONE CURVES, ce va introduce si el modificari- imbunatatiri in aspectul imaginii. Deplasezi cursoarele pana obtii o cat mai mare claritate. Valorile indicate de cursoarele de reglaj se vor aplica ulterior tuturor pag. img. La viitoarele carti, valorile le vei stabili personal. Vei putea alege cate sub- meniuri vrei, fiecare facand operatii diferite – ce-si vor cumula efectul - pana vei fi multumita de ceea ce obtii. Dupa aceste operatii, apesi DONE – SI SAVE. Dupa fiecare etapa de prelucrare se va analiza rezultatul obtinut, dand zoom mare pe poza, ca sa putem observa imperfectiunile. Inainte de DEVELOP poza era lipsita de contrast, fundalul avea pete. DUPA DEVELOP, scrisul e clar, fundalul e curat. Acest rezultat de mai jos se poate obtine si in scantailor la salvarea in alb-negru (B/W – 2 bit – adancime “in doua culori, alb si negru”) dar acolo se va pierde adancimea de culoare necesara unui OCR de calitate – si anume „color 24 bit” numita si „adancime de 16,7 milioane culori”, iar ABBYY va sari cuvinte, randuri sau chiar paragrafe. Important este ca pana la terminarea OCR sa lucram numai cu poze in 24 bit. Dupa aplicarea setarilor de mai sus si salvarea rezultatului, consideram ca am executat DEVELOP asupra unei singure pagini. De fiecare data la prelucrarea DEVELOP, ultimul preset folosit va fi memorat automat de catre program, dar Presetul poate fi salvat cu un nume dat de noi, pentru a fi folosit la prelucrarea BATCH DEVELOP, developare in serie – a tuturor pag. din folderul de lucru. In printul de mai jos avem indicatiile despre prelucrarea in serie. Atentie la ordinea crescatoare a numerotarii operatiilor. La terminarea DEVELOPARII IN SERIE se examineaza rezultatul obtinut, dand zoom mare pe cateva poze, ca sa putem observa imperfectiunile ramase. In cazul in care este nevoie, pozele se pot introduce din nou la prelucrare DEVELOP, sau pot fi prelucrate accesand alte meniuri ale ACDSEE, in spetza meniul EDIT. Atentie - ulterior, pozele editate/developate pot fi protejate de catre soft (cu read only) LA URMATOAREA EDITARE. Cand operatiile din meniul EDIT se executa inaintea celor din meniul DEVELOP softul te poate obliga sa salvezi poza editata anterior cu ajutorul optiunilor din EDIT – ceea ce iti poate crea confuzii ulterioare, sau iti poate dubla anumite pagini ale cartii. Solutia optima: O solutie este sa mutati intr-un alt folder - intreg directorul cu poze de lucru, nu numai pe cele care au suportat editari. Solutie partial satisfacatoare Eliminati sub-folderul “ORIGINAL” din Folderul de lucru, si redenumiti TOATE POZELE AFLATE IN LUCRU – in TOTAL COMMANDER - adaugand o litera in coada denumirii tuturor pozelor – ceea ce deasemeni poate crea confuzii la numerotare, intrucat restul pozelor din folderul conex cu ilustratii – raman cu vechea numerotare. Atentie, in cazul cand programul ACDSEE este deschis, redenumirea in TOTAL COMMANDER poate da rateuri, deoarece softul ACDSEE poate proteja la scriere una dintre pozele aflate in lucru - iar TOTAL Commander nu o va putea redenumi, sarind peste ea, ceea ce poate da peste cap intreaga numerotare. 